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Uktadanka

Jesli to Wasza pierwsza rozgrywka, najlepiej zagrajcie razem z rodzicami
lub z opiekunem.

Roztézcie na stole wszystkie duze plansze przedstawiajace domki zwierzat.
Zetony zwierzatek potdzcie na srodku stotu kolorowymi obrazkami do gory.
Najpierw wspélnie sprobujcie dopasowac do siebie duze plansze - tak, by
4 sposrdd nich stworzyty jedng ilustracje przedstawiajaca gospodarstwo,

a 4 pozostate — drugg ilustracje przedstawiajaca las. Udato sie? Brawo!

Teraz pomézcie zwierzakom trafi¢ do domkéw. Rozdzielcie miedzy siebie (po
réwno) zetony zwierzatek. Jesli gracie we trojke, odtézcie na bok 2 zwierzatka.
Sprébujcie dopasowac zetony zwierzatek do odpowiednich plansz domkéw.

Kto pierwszy znajdzie domki dla swoich zwierzatek, ten wygrywa.

Gdy graja 3 osoby, zwyciezca moze w nagrode umiesci¢ w domku ostatnie,
czekajace z boku zwierzatka.
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Zabawa z cieniem
Sprawdazi sie najlepiej podczas wspodlnej gry z rodzicami.

Rozdzielcie plansze po réwno miedzy siebie.
Jesli gracie we trojke, odtézcie na bok 2 plansze.

Odwréccie wszystkie plansze tak, by widoczna byta strona pokazujaca cien
zwierzatka. Wszystkie zetony zwierzatek utézcie w taki sposob, aby widoczna
byta strona z jasnozéttym ttem.

Sprébujcie dopasowac zetony zwierzatek do ich cieni.

Wygrywa ten, kto pierwszy dopasuje zwierzatka do ich cieni. Gdy graja 3 osoby,
zwyciezca moze w nagrode umiesci¢ w domku ostatnie, czekajgce z boku
zwierzatka.



Dla bystrzakow
Zaproscie rodzicow do wspdlnej zabawy s
i sprobujcie razem odpowiedzie¢ na ponizsze pytania:
® Gdzie $pig lisy, a gdzie wiewiorki?
® Gdzie nocuje pies?
® Jak sie nazywa domek konia, a jak kury?

® Gdzie mieszkajg pszczoty?
® Co budujg ptaki, a co mréwki?

Teraz sprobujcie pocwiczyc¢ spostrzegawczosc.
Przypatrzcie sie uwaznie obrazkom i znajdzcie:

@ ukrywajacego sie krolika,
@ spacerujacego Slimaka,

@ jedzaca listek gasienice,

© podkowe konia,

@ rozgladajaca sie biedronke,

@ wygladajaca z norki myszke. W




Domki

Dom to magiczne stowo - oznacza miejsce, ktére kochamy i do ktérego chcemy
wracac. To w nim znajdujemy schronienie przed chtodem i niebezpieczeristwem;
to w nim czekaja na nas bliscy, zawsze gotowi przyjs¢ z pomoca.

Zwierzeta rowniez majg swoje domki. Buduja je same lub tworzy je dla nich
cztowiek. Le$ni mieszkancy wykorzystuja dostepne materiaty, takie jak gatezie
czy liscie, by stworzy¢ wspaniate domostwa. Zwierzeta zyjace w gospodarstwach
i pracujace z ludzmi mieszkajg w specjalnie przygotowanych dla nich
pomieszczeniach.

Teraz zwierzatka zapraszaja nas do swoich doméw!
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Zawartosc pudetka:

® 8 dwustronnych plansz
® 8 dwustronnych zetonow
e instrukcja

lustracje: Agnieszka Kowalska

Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane sq ze szczegélng starannosciq. Jezeli jednak zdarzq sie jakie$ braki

(za co z géry serdecznie przepraszamy) mozesz przesta¢ reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij poda¢ swojego imienia i nazwiska oraz adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania)
oraz napisz jokiego elementu gry brakuje.
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