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Gra logiczna dla 1-6 graczy w wieku powyzej 7 lat.

Zawartosc pudetka:
55 kart, 8 drewnianych pionkow, plansza, instrukcja

Cel gry:

Wszyscy gracze rownoczesnie zastanawiaja sie, jak przestawic jeden z pionkéw na
planszy, aby uzyskac ustawienie pokazane na jednej z wytozonych kart. Wygrywa
ten z graczy, ktéry zbierze najwiecej kart.



Przygotowanie rozgrywki

1. Kfadziemy plansze na srodku stotu.
2. Doktadnie tasujemy karty.
3. Wokoét planszy uktadamy 12 kart obrazkami do gory.
4. Pozostate karty umieszczamy zakryte w stosie obok planszy.
5. Ustawiamy 8 pionkéw na odpowiednich polach na planszy.

-




Przebieg rozgrywki

Wszyscy gracze przygladaja sie kartom roztozonym wokét planszy i zastanawiaja
sie, jak — poprzez przestawienie tylko jednego pionka - uzyska¢ uktad pokazany
na ktérejkolwiek z odkrytych kart. Dowolny pionek mozna przestawiac na
dowolne wolne pole na planszy.

Kiedy ktérys z graczy jest przekonany, ze wie, jak doprowadzi¢ do odtworzenia na
planszy uktadu z karty, wota TRIO! i przestawia pionek. Gdy pozostali gracze
potwierdza, ze 3 pionki sa ustawione prawidtlowo wzgledem siebie, gracz zabiera
karte z poprawnie wykonanym uktadem, a w jej miejsce odkrywa kolejna, tak
aby wokét planszy ponownie lezato 12 kart. Nastepnie rozgrywka toczy sie jak
dotychczas. Jezeli graczowi nie uda sie odtworzy¢ uktadu z karty po przesunieciu
pionka, wycofuje go na pole, z ktérego zostat przestawiony.

Moze sie zdarzy¢, ze nikt nie moze odtworzy¢ uktadu z zadnej z odkrytych kart
lezacych wokét planszy, a w stosie obok pozostaty jeszcze zakryte karty. Kto
pierwszy zauwazy, ze nie ma mozliwosci zadnego ruchu, wota PASS!

Wszyscy gracze sprawdzaja, czy ma racje. Jezeli inny gracz odnajdzie jakis$ uktad,
krzyczy TRIO! i gra toczy sie dalej na standardowych zasadach. Jezeli rzeczywiscie
nie mozna odtworzy¢ zadnego uktadu, gracz, ktéry to zauwazyt, moze przestawic
2 dowolne pionki na planszy, tak by stworzy¢ uktad z jednej z odkrytych kart.

Uwaga! Poszukiwane na planszy uktady mogq by¢ obrécone wzgledem ilustracji na
kartach, nie mogq to by¢ jednak odbicia lustrzane uktadéw.

Gra konczy sie, gdy zostang wykorzystane wszystkie karty z uktadami pionkéw
(réwniez te ze stosu). Gracz, ktory zebrat najwiecej kart, zostaje zwyciezca.
W przypadku remisu gracze wspélnie cieszg sie zwyciestwem.




Blyskawiczny wariant gry (2-4 graczy)

Kazdy z graczy otrzymuje po 10 kart i uktada je przed soba na stole, tak aby
wszyscy je dobrze widzieli. Pozostate karty lezg zakryte w stosie obok. Gracz,
ktéremu uda sie odtworzy¢ uktad z jednej sposréd swoich kart, odktada ja na bok
na stos kart odrzuconych.

Rozgrywka konczy sie, gdy zawodnicy nie moga odtworzy¢ zadnego uktadu

z odkrytych kart.

Zwycieza gracz, ktory na koniec ma przed soba najmniej kart.

Kazdy uczestnik moze, widzac karty przeciwnikow, odtworzy¢ uktad z karty
innego gracza.

Woéwczas wycofuje sie te karte z gry, a gracz, ktérego uktad zostat odtworzony
otrzymuje w zamian 2 karty - jedna sposréd kart gracza, ktéry odtworzyt uktad

oraz drugq ze stosu kart odtozonych z boku.
.

TRIO - tamiglowka dla jednego gracza

Gracz odkrywa tyle kart, ile chce, i prébuje rozwiazywac zadania zgodnie z opisem
przebiegu standardowej rozgrywki.

Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane sg ze szczegdlng starannoscia. Jezeli jednak

zdarzg sie jakies braki (za co z gory serdecznie przepraszamy), mozesz .
przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl

Podaj swoje imie, nazwisko i adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer

domu i mieszkania) oraz napisz, jakiego elementu gry brakuje.

Jesli chcesz otrzymywac droga elektroniczna informacje o nowosciach,

napisz e-mail z taka informacja na adres: service@granna.pl
i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

facebook.com/grannagry Licencja: © 2021 HUCH!
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Hra pro 1-6 hraci ve véku od 7 let

Obsah baleni:
hraci plocha, 55 karet, 8 figurek, navod

Cil hry:

VSichni hraci najednou premysleji, jak presunout jednu z figurek, aby na hraci
plose vznikla sestava podle jedné z vylozenych karet. Vitézi hrac, ktery shromazdi
nejvice karet.

GRANNA



Priprava hry:

Hraci plochu polozime doprostied stolu. Karty dobire promichame.
Kolem hraci plochy rozlozime 12 karet obrazky nahoru.
Ostatni karty nechame na hromadce obrazky dolt.

Osm figurek rozestavime na hraci plochu podle obrazku.




Pribéh hry:

Vsichni hrdci si prohlizeji karty rozlozené okolo hraci plochy a premysleji, jak

by presunutim pouze jedné figurky vytvorili sestavu zobrazenou na nékteré

z vylozenych karet. Figurky je mozné presouvat na kterakoli volna pole.

Je-li si hrac jisty, ze vi, jak vytvorit sestavu podle nékteré z karet, zvola TRIO!

a presune figurku. Potvrdi-li ostatni hraci, ze tfi figurky odpovidaji sestavé na
karté, hrac si tuto kartu vezme a na jeji misto polozi horni kartu z hromadky, aby
kolem hraci plochy stale leZelo 12 karet. Hra dale pokracuje stejnym zptisobem.
Nepodari-li se hraci vytvofit sestavu podle karty, vrati figurku zpét na jeji piivodni
misto.

Muze se stat, Ze na hromadce stale zGstavaji neodkryté karty, ale nikdo z hracu
nemuze vytvorit sestavu podle zadné z karet lezZicich okolo hraci plochy.

Kdo si této situace vSimne jako prvni, zvola:

DALSI HRA NENi MOZNA!

Vsichni hraci posoudi, zda ma pravdu. Pokud opravdu neni mozné vytvorit zadnou
ze sestav, mlze hrag, ktery si toho vsiml, presunout na hraci plose dvé figurky,

aby ziskal nékterou z karet. Jestlize vSak hra¢ nemél pravdu, pokracuje hra dal
vyse popsanym zptsobem.

Pozor! Reseni, kterd jsou zrcadlové pfevrdcenym obrazem sestav, se nepocitaiji!

Hra konci po pouziti vSech 55 karet se sestavami figurek, tedy véetné téch
z hromadky. Hrag, ktery jich nasbiral nejvice, se stava vitézem.




Bleskova varianta hry (pro 2-4 hrace):

Kazdy hrac¢ dostane 10 karet a rozlozZi je pred sebou na stiil obrazky nahoru tak,
aby je vsichni dobre vidéli. Ostatni karty zlistanou obrazky doli na hromadce.
Hra¢, kterému se podafi vytvorit sestavu podle nékteré ze svych karet, odlozi tuto
kartu stranou. Kazdy z hraci vsak mize vytvorit i sestavu podle karty nékterého
ze souperu. V takovém pripadé se tato karta rovnéz odlozi stranou, avsak jeji
puvodni majitel dostane dvé nové karty - jednu z hromadky a druhou od

hrace ktery sestavu vytvofril.

Hra kon¢i v okamziku, kdy zadny z hracu jiz nemuze vytvorit zadnou sestavu.
Vitézi hra¢, kterému zlistane nejméné karet.

TRIO pro jednoho hrace:

Samotny hrac si odkryje libovolny pocet karet a snazi se vytvaret
sestavy podle standardnich pravidel hry.

Vazeny zakazniku, kompletovani nasich her vénujeme zvlastni péci.
Pokud presto ve vadem baleni néktera soucast hry chybi (za coz se velmi

omlouvame), mlzete reklamaci vyridit e-mailem na adrese .
info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, piijmeni, presnou adresu véetné PSC

a nazev chybéjiciho prvku hry.

Chcete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nasich novinkach,
poslete prosim e-mail s takovymto pozadavkem a svym jménem
a pfijmenim na adresu info@pygmalino.cz.
Licence: © 2021 HUCH!
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Hra pre 1-6 hracov vo veku od 7 rokov

Obsah balenia:
hracia plocha, 55 kariet, 8 figtirok, navod

Ciel'hry:

Vsetci hraci naraz premyslaju, ako presunut jednu z figurok, aby na hracej ploche
vznikla zostava podla jednej z vyloZzenych kariet.

Vitazi hrac, ktory zhromazdil najviac kariet.

GRANNA




Priprava hry:

Hraciu plochu polozime doprostred stola a dobre premieSame karty.
Okolo hracej plochy rozlozime 12 kariet obrazkami hore.
Ostatné karty nechame na kopke obrazkami dole.

Osem figurok rozostavime na hraciu plochu podla obrazku.




Priebeh hry:

Vsetci hraci si pozru karty rozlozené okolo hracej plochy a premyslaju, ako by
presunutim iba jednej figurky vytvorili zostavu zobrazenu na niektorej

z vylozenych kariet. Figtirky je mozno presunut na akékolvek volné pole.

Ak si je hrac isty, ze vie, ako vytvorit zostavu podla niektorej z kariet, zvola TRIO!
a presunie figurku. Ak ostatni hraci potvrdia, Ze tri figurky zodpovedaju zostave
na karte, hrac si tuto kartu vezme a na jej miesto polozi vrchnu kartu z képky,
aby okolo hracej plochy stale lezalo 12 kariet. Hra dalej pokracuje tym istym
sposobom. Ak sa hracovi nepodari vytvorit zostavu podla karty, vrati figtirku spat
na jej povodné miesto.

Moze sa stat, ze na kopke stale ostavaju neodkryté karty, ale ziaden z hracov
nemoze vytvorit zostavu podla Zziadnej z kariet leziacich okolo hracej plochy.
Kto si tejto situacie vsimne ako prvy, zvola:

DALSIA HRA NIE JE MOZNA!

Vsetci hraci posudia, ¢i ma pravdu. Pokial' naozaj nie je mozné vytvorit Ziadnu zo
zostav, moze hrag, ktory si toho vsimol, presunut na hracej ploche dve figurky,
aby ziskal niektoru z kariet. Ak vSak hra¢ nemal pravdu, pokracuje hra dalej vyssie
opisanym sposobom.

Pozor! Riesenia, ktoré su zrkadlovo prevrdtenym obrazom zostdyv, sa nepocitaju!

Hra konci po pouziti vSetkych 55 kariet so zostavami figurok, teda vratane tych
z kopky. Hrag, ktory ich nazbiera najviac, sa stava vitazom.




Bleskovy variant hry (pre 2-4 hracov):

Kazdy hrac dostane 10 kariet a rozlozi ich pred sebou na st6l obrazkami hore tak,
aby ich vietci dobre videli. Ostatné karty ostanu obrazkami dole na kopke. Hra¢,
ktorému sa podari vytvorit zostavu podla niektorej zo svojich kariet, odlozi tuto
kartu stranou. Kazdy z hracov vSéak moze vytvorit aj zostavu podla karty
niektorého zo superov. V takomto pripade sa tato karta tiez odlozi bokom,

ale jej povodny majitel' dostane dve nové karty - jednu z kopky

adruhu od hraca, ktory zostavu vytvoril.

Hra kon¢i v okamihu, ked'ziadny z hracov nemoze vytvorit
ziadnu zostavu. Vitazi hra¢, ktorému ostane najmenej kariet.

TRIO pre jedného hraca:

Samotny hrac si odkryje lubovolny pocet kariet a snazi
sa vytvorit zostavy podla standardnych pravidiel hry.

Vazeny zakaznik, kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu
starostlivost. Ak napriek tomu vo vasom baleni niektora sucast hry chyba

(za ¢o sa velmi ospravedIfiujeme), mozete reklamaciu vybavit e-mailom .
na adrese info@pygmalino.cz.

V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnt adresu vratane

PSC a nazov chybajiceho prvku hry.

Ak od nas chcete dostavat newsletter s informaciami o nasich novinkach,
poslite, prosim, e-mail s takouto poziadavkou a svojim menom a priezviskom
na adresu info@pygmalino.cz.
Licencia: © 2021 HUCH!
www.facebook.com/granna.cz www.hutter-trade.com
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JloriuHa rpa gna 1-6 rpaBuiB Bikom Bif 7 pokiB.

BmicT KOpo6Kn
55 kapr, 8 ¢iWokK, nnaHwert, npasuna rpu
MeTa rpn

Bci rpaBui ogHOuYacHO BUpiLLYIOTb, AK NepecTaBUTU OfHY 3 ilLOK TaK, Wwo6
oTprMaTK KOMGiHaL, o, AKY 300pa)keHO Ha OfHIN 3 BUKNTaAeHUX KapT. Burpae Toi,
XT0 36epe HanbinbLy KinbKicTb KapT.

GRANNA



MigroToBka po rpmn

1. Ha cepepuHy cTony Knagemo ninaHuier.
2. PeTenbHO TacyeMo KapTu.
3. 12 KapT po3KnagaEMo HaBKONO NNaHLEeTa ManloHKaMu Joropu.
4. PewwuTy KapT MOXKHa NOKNAacTU NOPYY B KONoAi ManioHKamMu BHU3.
5. 8 diWoK cTaBMMO Ha NNaHLWeTI, AK BKa3aHo Ha poTo.




Xig rpmn

Bci rpaBui AnBNATbCA Ha KapTn, PO3K/ageHi HABKOJIO MJ1aHLLeTa i BUPiWyoTb,

AK NepecTaBuUTH TiNbK1 ofHY ¢illKy, Wo6 oTpumaT KoMGiHaLlilo, 306paxeHy

Ha 6yAb-AKin 3 BigKpuTnX KapT. QiluKn MOXHa nepecTaBnATA y BilbHOMY
nopAAKy Ha BinbHi nona. Konu rpaseLb BeBHEHUN, L0 3HAE, AK BiATBOPUTHA
ofHy 3 KoMb6iHauii, BiH Burykye: TP1O! i nepectaBnse ¢iwky. AKwo BCi rpaBui
nigTBEpAXKYHOTb, WO KOMOiHaLiA BigTBOpeHa NpaBWIbHO, rpaBeLb 3abMpae Kapty
3 Llielo KombiHaLi€lo, a Ha i MicLle BUKNafa€eTbCcA HaCTynHa KapTa TakuMm YMHOM,
06 HaBKOJO NaHLIeTa 3aBXAM 3HaxoAaunocb 12 Kapr.

B noganbliomy rpa npoxoauTb Tak camo. AKLLO rpaBLEeBi He BAAETbCA BiATBOPUTU
KOMOGiHaLilo 3 KapTu, BiH cTaBUTb BillIKy Ha3ag Ha nonepeaHio nosuuiio. Moxe
CKNacTUCA CUTYyauis, WO B KOOI e 3aN1LaloTbCA He BigKpUTi KapTu, a HiXTo

3 rpaBLiB He MOXke BiATBOPUTY KOMOiHaLlilo 3 )KO4HOI 3 BiAKPUTUX KapT, L0 NieXKaTb
HaBKOJ10 M1aHWweTa. XTo NepLivm NOMITUTD, L0 HEMaE »KogHoro xoay, BUrykye: NAC!

Bci rpaBui nepeBipAl0Tb, 4M Le NpaBWiIbHO. KLLO AINCHO He MOXKHa BiATBOPUTIA
»KOAHOI KOM6iHaLii, rpaBeLb, AKWI Lie NOMITMB, MOXKe NnepecTaBuTy ABi QillKM Ha
nnaHwWerti, Wo6 cTBOpUTN KOMOiHaLilo 3 OAHIEI 3 BigKPUTUX KapT i 3a6patn ii cobi.
AKLo rpaBeLb NOMUNINBCA, Fpa NPOJOBXKYETbCA B CMOCIO, onncaHUi BuLLe.

Yeaza! Kom6iHayii hiwiok, wjo € 03epkasbHUM 8i006pakeHHAM KOMOIHayil Ha
Kapmax, He 3apaxosymab(cs.

lpa 3aKkiHuyeTbCA, KONM BCi KapTU 3 KOMOiHaLisMu po3TallyBaHHA GilloK
3aKiHUYYI0TbCA, B TOMY YMCIi i KAapTX 3 KONOAW, L0 NEXXUTb nopyu. MpaBeLb, AKNA
3i6paB HaNbINbLy KiNbKiCTb KapT, CTa€ NepemMoKLem.




LBnakunin BapiaHT rpm (2-4 rpasuyiB)

KoxeH 3 rpaBuiB otpumye 10 KapT i BUKnafac ix MajsiloHKaMu aoropv nepep
06010 Ha CTONi TaKUM YNHOM, W06 BCi ix fo6pe 6aumnu. Pewta KapT nexarb
3aKpuTi B Konogi. (paBeLb, AKOMY BAA€TbCA BiATBOPUTN KOMbGiHaLLilo 3 OfHi€l 3i
CBOIX KapT, Bigknagae ii y 6ik. Posirpall 3aKiHUyeTbcA, KONy rpaBLi He MOXXYTb
BifTBOPUTY )KOAHOT KOMbiHaLii. MlepeMoXKLiem cTa€ Tol, Y KOro 3anuvLaeTbcs
HalMeHLUa KiNbKiCTb KapT.

KokeH yuacHMK MoXe, AUBAAYNCH Ha KapTy CynepHUKIB, BiATBOPUTU KOMbGiHaLiilo
3 KapTu iHworo rpaeud. Togi ua KapTa BUXOAUTb 3 Fpu, a FpaBeLib, YNio KapTy
3abpanu, oTpUMyE ABi KapTu — OA4HY Bif rpaBLi, Lo 3po6uB Xig, Apyry — 3 Konogwu.

Tpio ana opgHoro rpasysa .

OpuvH rpaBeLb BiAKPMBAE CTiNIbKUN KapT, CKi/IbKX 3axoye
i Hamara€eTbcA po3B'A3aTi 3aBAaHHA 3riAHO 3 NpaBUIamMu
CTaHZapPTHOI rpw.

LLlaHoBHMIT NoKynuto!

Hauwi irpy KoMnneKTyTbCA 3 0C06/11BOIO CTapaHHicTo. OgHaK, AKLLO

TpanuBca feakuin 6pak (3a o 3a3Aanerigb NepenpoLLyeMO), HagilAiTb, .
6yfib Nacka, NOBiAOMIEHHA eNeKTPOHHOIO MOLLTO 3a aAPecoio:

bville@bville.kiev.ua r‘

He 3a6ypabTe BKa3aTy Bali iM's, npi3BuLye Ta agpecy (HaceneHui nyHKT,
iHAEeKC, BynuLA, Homep ByaANHKY/KBapTUpPK), @ TAKOX HamnULLiTb, AKOI feTani
6paKye. 3anuTi CTOCOBHO HOBUHOK TaKOX HafiCUNnalTe Ha eNeKTPOHHY
appecy: bville@bville.kiev.ua.
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