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Wszyscy gotowi? Mozemy ruszac?

W przestworzach, na ladzie czy na wodzie - maszyny i pojazdy zabiora
Was w podréze petne przygdd. Przy okazji poznacie ciekawych ludzi,
sympatyczne zwierzeta i wiele przydatnych przedmiotéw.

Gry JEZDZE, LATAM, PLYWAM dedykujemy najmlodszym graczom,
ktorzy chca z nami odkrywac swiat.

Przed rozpoczeciem
zabawy poproscie
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Kasia skacze na spadochronie. Tomek skacze na nartach.

Kasia w kombinezonie; spadochron; bocian Tomek w stroju skoczka; narty; bielik

Uwaga: Kazdy element puzzla ma inny ksztatt. Maty obrazek bedzie prawidtowo
dopasowany, jesli bez wysitku dotozycie go do planszy. Na kazdej planszy
znajduje sie miejsce na postac z lewej strony, na przedmiot posrodku i na
zwierze z prawej (meteoryt jest wyjatkiem — to nie zwierze).

Puzzle

Potdzcie wszystkie elementy obrazkami do goéry. Wybierzcie jedna plansze.
Dopasujcie do niej mate obrazki, ktére odpowiadaja jej tematycznie.
Utozyliscie? Wspaniale! Teraz czas na pozostate 5 puzzli.

Szymon pilotuje helikopter. Bartek leci rakietq.

Szymon w stroju pilota; Bartek w skafandrze kosmicznym;
stuchawki z mikrofonem; mewa hetm; meteoryt

Loteryjka

Potdzcie wszystkie mate obrazki ilustracjami do dotu i dobrze je wymieszajcie.
Podzielcie plansze po réwno miedzy siebie i potdzcie je odkryte na stole. Jesli
jest Was czworka, odtdzcie na bok dwie plansze. Nie bedg braty udziatu w grze.
Teraz po kolei odkrywaijcie po jednym matym obrazku, pokazujac pozostatym
uczestnikom rozgryweki, co sie na nim znajduje. Gracz, ktéremu ten obrazek
pasuje do planszy, doktada go do niej. Jesli gracie we czwoérke, to pomincie mate
obrazki nalezace do plansz, ktére nie biorg udziatu w grze - po ich odkryciu
usuncie je z gry i dobierzcie dodatkowy obrazek. Gra konczy sie, gdy wszyscy
zapetnia swoje plansze. Wygrywa ten, kto zrobit to najszybciej.

Karolina za sterami samolotu. Ola leci balonem.
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Karolina w stroju pilota;
okienko w samolocie; dzika ges

Ola w stroju pilota; gogle; motyl

Zgadywanka

Zgadywanka to zabawa z rodzicem lub opiekunem.

Roztdzcie wszystkie mate obrazki ilustracjami do dotu i dobrze je wymieszajcie.
Plansze zostawcie odkryte na srodku stotu. Nastepnie rodzic wybiera po kolei
po jednym matym obrazku, ale nie pokazuje go Wam. Opisuje, co sie na nim
znajduje w taki sposdb, by nie podawac konkretnego hasta, np. méwi:,jestem
malutki, mam kolorowe skrzydta i lubie kwiaty’, zamiast powiedzie¢ po prostu
~,motyl" Teraz wskazcie, na ktérej planszy znajduje sie ten obrazek i jesli znacie
opisywane stowo, to powiedzcie je na gtos. Zabawa konczy sie, gdy wszystkie
mate obrazki zostang dopasowane do odpowiednich plansz.




