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Wiek graczy: 5+

81 kart stworkow

(9 réznych typow

w trzech kolorach

i trzech wzorach)

9 kart startowych

18 zetonéw punktow
instrukcja

Aby wygraé — doktadaj
kolejne karty stworkdw,
twérz wygrywajace
uktady i zdobadz jako
pierwszy 5 zetondw.

\

Liczba graczy: 2-4 Czas gry: 20’

\
PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI:

® Potdzcie na stole w losowej kolejnosci
9 kart startowych tworzac kwadrat
w ukfadzie 3 x 3 karty.

® Na kartach znajdujacych sie
w naroznikach tak utworzonego
kwadratu umiesccie po jednej
wybranej losowo karcie stworka.
Musi by¢ na niej namalowany taki sam
stworek jak na karcie startowej.
Nastepnie potasujcie reszte kart.

® Kazdemu graczowi rozdajcie po
6 kart stworkow.




® Pozostate karty utézcie w stosie obrazkami do dotu.

® Potdzcie zetony punktow tak,
by kazdy miat do nich tatwy dostep.

® Wybierzcie pierwszego gracza.




N . .
z Rozpoczynajac od pierwszego gracza,
JAK GRAC gracze, zgodnie z ruchem wskazowek

zegara, wybieraja po jednej karcie

/- \ z reki i doktadaja jg do uktadu.

: g N Karte mozna potozy¢ jedynie na lezacej
~ — juz na stole karcie przedstawiajacej ten

sam typ stworka. Kolor karty

~ i wzér moze byé dowolny. Jezeli gracz
@ \A N/ utworzy odpowiedni uktad kart
i zdobywa punkt i otrzymuje zeton.
| PR Jesli nie udato mu sie utworzyé
——— zadnego uktadu tura gracza dobiega

konca i dalej gra kolejny gracz.

\ y

Po zdobyciu punktu gracz musi e
dotozy¢ do uktadu kolejna karte m ’ﬂ \ & \\
z reki. Gdy dotozy swoja druga karte, e -

tura gracza natychmiast sie konczy.
(Nawet jesli udato mu sie stworzyé
kolejny poprawny uktad. Za ten

nowy uktad réwniez dostaje punkt).

Na koncu swojej tury gracz dobiera ﬁ

karty ze stosu tak, aby zawsze
miec ich 6. Swoja ture rozpoczyna
nastepny gracz zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara.




Jest to utozenie 3 kart w linii prostej (pionowo, poziomo lub na ukos)

w sposéb zgodny z zasadami, ktére obowiazuja w danej rozgrywce.
Mozemy wybraé jeden z dwéch wariantéw: podstawowy lub
zaawansowany. Zalecamy by na poczatku stosowac wariant podstawowy.

WARIANT PODSTAWOWY
2 uktady kart pozwalajg zdoby¢ punkty:

Wszystkie 3 karty musza mie¢ N
ten sam kolor.
Wzér tta moze by¢ dowolny.

Wszystkie 3 karty musza mieé
ten sam wzér tfa.
Kolor moze by¢ dowolny.

Uwaga: Jesli linia 3 kart bedzie miata jednoczesnie taki sam kolor i wzér
to gracz otrzymuje za nig tylko 1 punkt. y




/
WARIANT ZAAWANSOWANY

4 rézne uktady kart pozwalajg zdoby¢ punkty:

Wszystkie 3 karty maja
ten sam kolor i wzér tta.

Wszystkie 3 karty maja
ten sam kolor tfa,
ale kazda ma inny wzér.

Kazda z 3 kart musi mieé
inny kolor tla,
ale ten sam wzér.

Kazda z 3 kart musi mie¢
inny kolor tta i inny wzér.




Jesli gracz potozy karte tworzac uktad i tego nie zauwazy, inny gracz
moze krzyknaé Trzy po trzy!, pokazac uktad i zdoby¢ punkt.

Za btednie wskazany uktad gracz traci jeden ze zdobytych wczesniej
punktéw. Jesli nie posiada jeszcze punkéw - nic sie nie dzieje.

Jesli po potozeniu jednej karty powstanie wiecej niz jeden uktad,
gracz zdobywa punkt za kazdy z nich.

Gdy jeden z graczy zdobedzie przynajmniej 5 zetondw,
nalezy kontynuowac gre do kornca biezacej rundy.
Zwyciezcg zostanie gracz, ktéry
zdobedzie najwiecej zetonéw.

W przypadku remisu gracze wspdlnie
cieszg sie zwyciestwem.

Jezeli talia kart wyczerpie sie zanim
jeden z graczy zdobedzie 5 zetondw,
nalezy dokonczy¢ biezaca runde.
Zwyciezca zostanie gracz z najwieksza
liczba punktéw. W przypadku

remisu gracze wspolnie ciesza sie
zwycigestwem.




Drogi Kliencie, chociaz nasze gry kompletowane s3 ze szczegdlna starannoscig,
moze sie zdarzy¢, ze jakiego$ elementy zabraknie. Mozesz wtedy przestac¢
reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.

Podaj imig, nazwisko, adres i napisz, jakiego elementu brakuje.

Jesli chcesz otrzymywad droga elektroniczng informacje o nowosciach,
napisz e-mail na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
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