TANGRAM

RYSow/NIE KS2TAETAMI

Tradycyjna chinska ukladanka,
ktora zostata wymyslona 3000 lat
temu, a wcigz zaskakuje i wcigga!

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 1-2

Zawartosc pudetka:
- 7 klockow
- instrukcja

Tangram to kwadrat podzielony na 7 czesci.

Sa to:

- 2 duze trojkaty

- 1 $redni tréjkat

- 2 mate trojkaty

- 1 kwadrat

- 1 rbwnolegtobok

GRANNA




Cel gry:

Zadania tangramowe polegaja na uktadaniu
obrazkoéw z 7 elementéw (wedtug zataczonych
wzoréw lub z wyobrazni).

Zasady gry:

- do utozenia figury trzeba wykorzystac
wszystkie elementy,

- poszczegolne czeséci tangramu nalezy
uktadac obok siebie (elementy nie moga
na siebie zachodzi¢!)

- kazda cze$¢ tangramu mozna w razie potrzeby
odwrdci¢ na druga strone.

Za pomoca elementéw uktadanki mozna utozy¢
tysigce obrazkow - przyktady znajduja sie

w instrukgji. Utozona figura musi wygladac
doktadnie tak samo, jak we wzorze.

Najdrobniejsze zmiany w uktadzie figury
znacznie zmieniaja jej wyglad, ale wtasnie
na tym polega urok tej gry.

Jesli utozenie danej figury sprawi ci trudnosg¢,
mozesz zajrze¢ na strony z rozwigzaniami.
Radzimy jednak nie poddawac sie zbyt szybko.
Tangram wymaga duzo cierpliwosci, ale przez
to réwniez jej uczy.
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Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sq ze szczegdlng starannosciq.
Jezeli jednak zdarzq sie jakies braki (za co z gory serdecznie
przepraszamy) mozesz przestac reklamacje na adres:

service@granna.pl

Nie zapomnij poda¢ swojego imienia i nazwiska oraz adresu
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz
napisz jakiego elementu gry brakuje.

Jezeli chcesz otrzymywac drogq mailowg wiadomosci

o nowosciach, wyslij e-mail z takq informacjq na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Zapraszamy - odwiedz nas na Facebooku:
www.facebook.com/grannagry
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