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Poszukiwana karta musi by¢ taka sama
jak karta poczatkowa lub rézni¢ sie od niej
wytacznie jedng cecha.

Karty réznia sie od siebie kilkoma
szczegotami. Stanowia je:

@ Kolor prosiaka

© Wielkos¢ prosiaka

0 Popcorn lub jego brak

O Ukiad tap

o Okulary przeciwstoneczne lub ich brak

'RJ"‘

Zabrana ze stotu karte gracz kfadzie przed
soba na karcie poczatkowej. Nastepnie
szuka kolejnej karty - takiej samej jak ta,
ktdra przed chwilg zabrat, lub réznigcej
sie od niej wytacznie jednym szczegdtem.
Gracze powtarzaja te czynnos¢ dopoki

jeden z nich nie zauwazy, ze nie ma juz
na stole karty, ktérg mégtby wybrac.
Woéwczas méwi on: Stdj i uderza dionig
w stot. Wszyscy gracze zatrzymuija sie —
nie moga wtedy dobierac kolejnych kart.

Sprawdzanie kart

Teraz gracze sprawdzaja, czy gracz,
ktory krzyknat: Stoj!, naprawde nie miat
mozliwosci wziecia odpowiedniej karty.

® Jesli miat racje, moze wzigc jedna
dowolna karte ze srodka stotu i doda¢
ja do swojego zwycieskiego stosu.

® Jesli sie pomylit — oddaje wszystkie
karty, ktore udato mu sie zebrac
w tej rundzie, i odktada je do pudetka
— karte poczatkowa takze.

Kazdy gracz podaje zebrane przez siebie
karty osobie siedzgcej po swojej prawej
stronie, a ona sprawdza je w kolejnosci ich
dobierania. Kazda z kart w stosie moze by¢
taka sama jak sasiadujaca z nig karta lub
réznic sie od niej tylko jednga cecha.



Jesli gracz nie popetnit zadnych btedéw,
ktadzie wszystkie zebrane w tej rundzie
karty (takze karte poczatkowg) przed soba,
obrazkami do dotu, i tworzy w ten sposéb
swoj zwycieski stos. Jesli jednak popetnit
cho¢ jedna pomytke, oddaje wszystkie
zebrane w tej rundzie karty (facznie z karta
poczatkowa) i odktada je do pudetka.

Nowa runda

Na poczatku kolejnej rundy kazdy z graczy
pobiera ze stosu nowa karte poczatkowa.
Kolejnymi kartami ze stosu uzupetniane sg
luki w rzedach na stole. Jezeli w stosie nie
ma wystarczajacej liczby kart, rozgrywana
jest ostatnia runda - przy uzyciu kart, ktére
pozostaty na stole.

Koniec gry

Jezeli nie mozna rozdac kart poczatkowych
wszystkim graczom, gra natychmiast

sie konczy, a gracze licza karty w swoich
zwycieskich stosach.

Zwyciestwo

Kazda karta ze zwycieskiego stosu to

jeden punkt. Wygrywa ten, kto zdobedzie
najwiecej punktéw.

Wariant z zetonem lidera

W tym wariancie gracz,
ktoéry w danej rundzie
dobrat najwiecej kart,
otrzymuje zeton lidera.
W kolejnej rundzie nie
moze on brac kart prosiakéw, ktére sg takie
same jak karta na wierzchu jego stosu.

Moze wybierac jedynie karty réznigce

sie jedng cecha. Po kazdej rundzie zeton
lidera moze zmienic¢ swojego wiasciciela.
Jesli dwoch lub wiecej graczy zebrato

te sama, najwiekszg liczbe kart, zeton
lidera nie jest przyznawany w tej rundzie.
Nie zostaje w takim przypadku réwniez

u poprzedniego wiasciciela; nalezy go
odtozy¢ na jedna runde na bok.

Wariant dla jednego gracza
W wariancie dla jednego gracza celem gry
jest ograniczenie ujemnych punktéw
do minimum. Nalezy roztozy¢ 4 rzedy
po 8 kart (w sumie 32 karty) i wybrac



sposréd nich jedna. Podobnie jak w wersji i przeciwnikéw, ale i nowy szczegét
podstawowej gry, trzeba kazdorazowo do odrdznienia - gatunek zwierzecia:
wybra¢ odpowiednia karte - taka sama

jak rozgrywajaca lub rézniaca sie od
niej wylacznie jednym szczegétem. Gdy
na stole nie ma juz odpowiednich kart,
zbie i

Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane sg ze szczegdlng starannoscia. Jezeli jednak zdarzg sie
jakies braki (za co z gory serdecznie przepraszamy), mozesz zgtosic reklamacje e-mailem

na adres: service@granna.pl

Nie zapomnij podac swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer
domu i mieszkania) oraz napisa¢, jakiego elementu gry brakuje.
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