. Susanne Galonska

Gra dla 1-6 graczy w wieku od 7 do 99 lat

Cel gry:

Wszyscy gracze rdwnoczeshie zastanawiajg sie, jak przestawic jeden z pionkdw,
tak aby uzyskac ustawienie pokazane na jednej z wytozonych kart.
Wygrywa ten z graczy, ktdry zbierze najwiecej kart.




Przygotowanie do gry:

Plansze do gry kladziemy na srodku stotu. Dokfadnie tasujemy karty.
12 kart ukladamy dokota planszy obrazkami do géry.

Pozostate karty lezg zakryte obok na kupce. 8 pionkéw (patrz zdjecie)
ustawiamy na planszy do gry.




Przebieg gry:

Wszyscy gracze przygladaja sie kartom roztozonym wokoét planszy i zastanawiaja
sig, jak - przestawiajac tylko jeden pionek - uzyska¢ uktad pokazany na
ktorejkolwiek z odkrytych kart. Pionki mozna przestawia¢ dowolnie na wolne pola.
Kiedy gracz jest przekonany, ze wie, jak doprowadzi¢ do powtdrzenia uktadu

z karty, wota TRIO! i przestawia pionek. Gdy pozostali gracze potwierdza,

Ze trzy pionki sa ustawione prawidtowo, gracz zabiera karte ze swoim ukfadem,

a w jej miejsce odkrywa sie kolejna, tak aby dokota planszy ciagle lezato 12 kart.
Dalej gra toczy sie tak samo. Jezeli graczowi nie uda sie odtworzy¢ uktadu z karty,
wycofuje pionek na pozycje wyjsciowa.

Moze sie zdarzy, ze na kupce z zakrytymi kartami zostang jeszcze nieodkryte
karty, a nikt nie moze zdoby¢ zadnej z odkrytych kart lezacych wokét planszy. Kto
pierwszy zauwazy, ze nie ma mozliwosci zadnego ruchu, wota:

DALSZA GRA JEST NIEMOZLIWA!

Wszyscy gracze sprawdzaja, czy ma racje. Jezeli rzeczywiscie nie mozna odtworzy¢
zadnego uktadu, gracz, ktdry to zauwazyt, moze przestawic¢ dwa pionki na planszy,
aby zdoby¢ jedna karte.

Jedli gracz nie miat racji, gra toczy sie dalej w wyzej opisany sposéb.

Uwaga: Nie licza sie rozwiazania bedace lustrzanym odbiciem uktadéw.
Gra sie konczy, gdy zostang wykorzystane wszystkie karty z ukladami pionkow,

réwniez te z kupki lezacej obok na stole. Gracz, ktéry zebrat najwiecej kart,
zostaje zwyciezca.




Blyskawiczny wariant gry (2-4 graczy):

Kazdy z graczy otrzymuje 10 kart i uktada je przed soba na stole, tak aby wszyscy
je dobrze widzieli. Pozostate karty leza zakryte w kupce obok. Gracz, ktéremu uda
sie odtworzy¢ ukfad z jednej sposréd swoich kart, odktada ja na bok. Rozgrywka
konczy sie, gdy zawodnicy nie moga odtworzy¢ zadnego uktadu. Zwycieza gracz,
ktéremu pozostanie najmniej kart.

Kazdy uczestnik moze, widzac karty przeciwnikow, stworzy¢ uktad z karty innego
gracza. Wowczas te karte wycofuje sie z gry, a gracz za karte otrzymuje 2 karty
- jedna sposrdd kart rozgrywajacego oraz druga z kupki kart odtozonych z boku.

TRIO dla jednego gracza:

Pojedynczy gracz odkrywa tyle kart, ile chce, i prébuje rozwiagzywa¢ zadania
zgodnie z opisem przebiegu standartowej gry.

Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane sq ze szczegéIng starannoscia. Jesli jednak
zdarza sie jakie$ braki (za co z gory serdecznie przepraszamy), prosimy wypetnic ten
kupon i wysta¢ pod adresem: GRANNA, ul. Ksigcia Ziemowita 47, 03-788 Warszawa.
Mozna tez wystac reklamacje mailem na adres: service@granna.pl.

GRANNA'




