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Kapadocja to jeden z najpigkniejszych regionéw
Srodkowej Turcji. Wraz ze wschodem slovica
dziesiqtki wielobarwnych balonéw wznoszq sie
tam w powietrze i szybujq nad ksiezycowymi
formacjami skalnymi, tworzqe niezapomniang
scenerig. Ten pigkny widok stal sig inspiracjq
do powstania niniejszej gry.
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CGracze zyskujq punkty za pomoc przy
lgdowaniu balonéw. Kto zdobedzie ich

wigcej — wygra pojedynek.
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KARTY;

W grze wystepujq dwa rodzaje kart.

Karty pozycji:
Sluzg do stworzenia przestrzeni powietrznej,
w ktorej umieszeza sie i przesuwa balony.

karty quowanrlr';m

® Xarty lgdowania — ulozone w rzedzie,
pokazujg liczbe balondw (w tym samym
kolorze) potrzebnych do wylgdowania
w danym miejscu.
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: /;arty wysokosei 7

® Rarty wysokosci — ulozone w kolumnie,
pokazujg wysokosé lotu balondw.

Karty balondw:

® Zwykle balony — w lewym gérnym rogu
widaé maksymalng wysokosé, na jakg
moze wzniesé sie balon. To takze liczba
punktéw, ktire gracz zdobedzie za ten o=
balon na koniec gry. Balony wystepujq zwykle balony
w czterech kolorach: ezerwonym, zielonym,
Z6ltym i niebieskim. —

® Wielokolorowe balony — mozna je umiescié § ) )

&

na dowolnej wysokosci i sq traktowane jako
balony dowolnego koloru. Uwaga: te balony
nie dajq punktéw na koniec gry. e e baony



PRZYGOTOWANIEIGRV,

Przygotuj obszar gry, ukladajge karty na srodku stolu w nastepujgey
sposéb:

]. Poloz karte lgdowania bez numeru, a nastepnie na prawo od
niej uléz pozostale karty w kolejnosci malejgcej (5, 4, 3, 2, 7).
Nad kartq bez numeru stwdrz kolumne kart wysokosei w kolejnosei
rosngceej (100, 200, 300, 400, 500). Pole na prawo od kart
wysokosei i nad kartami lgdowania stworzy obszar gry, ktéry
od teraz bedzie okreslany jako przestrzeri powietrzna.

2. Potasuj wszystkie karty balondw i umiesé je w zakrytym stosie
na lewo od kart wysokosei, tak by wszyscy gracze mieli do
niego swobodny dostep.

3. Dobierz trzy karty balondéw z wierzchu stosu kart balonéw
i po kolei umiesé je w przestrzeni powietrznej. Aby umiescié balon,
sprawd? wartosé karty, a nastgpnie poléz jq na prawo od karty
wysokosei z tqg samg wartoseiq. Jesli w tym rzedzie jest juz balon,
przesur go w prawo i umiesé nowy balon na powstalym wolnym
miejseu. W ten sposéb kazdy nowo dolozony balon przesuwa
karty umieszczone wezesniej w danym rzedzie. Jesli dobrano
wielokolorowy balon, nalezy go umieseié na wysokosei 700.

4. Kazdy gracz bierze na reke trzy karty balonéw z wierzechu stosu
[ trzyma je zakryte, tak zeby przeciwnik ich nie widzial.



przestrzer powietrzna T

dolozony czerwony balon

stos balonéw o7
przesuwa z6lty balon
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CGre rozpoczyna ten z Was, kto jako ostatni snil o lataniu,
lub najmlodszy gracz. W swojej turze gracz musi wykonaé
(jesli moze) po kolei trzy akcje: lot, lgdowanie i dobranie karty.

Lot: Gracz umieszeza w przestrzeni powietrznej jeden z trzech
balondw ze swojej reki, biorge pod uwage nastepujgce warunki:

® Maksymalna wysokosé, na ktdrej mozna umiescic balon, jest
okreslona wartosciq wskazanqg na karcie. Balon o wysokosei 500
moze byé umieszezony w dowolnym rzedzie, a balon o wysokosei
200 moze byé umieszezony tylko w rzedach 7100 lub 200.

® Balony wlatujq w przestrzer powietrzng od lewej strony. Zawsze
umieszczaj je na pierwszej pozycji w rzedzie, obok karty wysokosei.



® Jesli na pierwszej pozycji przy karcie wysokosci znajduje sie juz
balon, gracz przesuwa wszystkie balony w tym rzedzie w prawo,
tworzge miejsce dla nowego balonu.

® Jesli pomiedzy przesuwanymi balonami jest puste miejsce,
balony znajdujgce sie na prawo od niego nie przesuwajq sie.

puste
miejsce
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- zielony balon
czerwony balon przesuwa z6lty nie porusza sie
Lqdowanie: Po umieszezeniu nowego balonu w przestrzeni powietrznej
gracz sprawdza, czy jakies balony mogq wylgdowaé. Aby do tego
doszlo, w jednej kolumnie muszq sie znalezé balony w tym samym
kolorze w liczbie wskazanej na karcie lgdowania lub wigkszej. Pomiedzy
lub pod lgdujgeymi balonami nie moze byé zadnego balonu w innym
kolorze. Wszystkie balony, ktére wylgdowaly, gracz zabiera i kladzie
przed sobq zakryte w stosie. Wartosé na kartach okresla liczbe punktow,



zielone balony

jakie zdobedzie na koniec gry. W jednej DD i mo i
turze moze wylgdowad kilka grup balonéw, S5 wylgdowad
0 ile powyzsze warunki sq spelnione. ? ‘? !

Na pokazanym przykladzie widad, ze zielone balony ? @ ? ? ;
nie mogq wylgdowad, gdyz pod nimi znajduje a W) a

sig balon czerwony. Mogq wylgdowad balony =l £ |3+ - s
czerwone, gdyz dzigki balonowi wielokolorowemu @ :‘;‘i : ?
mamy w sumie cztery w tej kolumnie. Wylgdowaé "l el s

moze réwniez balon niebieski z ostatniej kolumny. bl P = ol
Dobranie karty: Na koniec swojej tury gracz dobiera nowq karte

z wierzchu stosu kart balondw. Jezeli stos sig wyczerpie, kontynuuje
sie gre z mniejszq liczbq balonéw na rece. Nastgpnie swojq ture
rozpoczyna drugi gracz.

KONIECIGRY,

Cra sig koriczy, gdy obaj gracze wylozq wszystkie swoje karty z reki.
Nastepnie podliczajg zdobyte punkty. Kazdy z graczy sumuje wartosei
kart balondw, ktdre zebral w trakcie gry. Gracz z najwigkszq liczbg
punktow zostaje zwycigzeq. W przypadku remisu wygrywa gracz,
ktory zebral mniej wielokolorowych balonéw.

Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sg ze szczegdlna starannoécia. Jezeli jednak zdarzg sie jakie$ braki (za co z gory
serdecznie przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij poda¢ swojego imienia i nazwiska oraz adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu
i mieszkania) oraz napisa¢, jakiego elementu gry brakuje.

Jesli cheesz otrzymywac droga elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail

z takg informacjg na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem. 00419/3



